Oyun su anda JAWS ve NVDA ekran okuyucu uygulamalari ile ¢alisabilir. Oyunda ilerlerken
ekran okuyucunun sayfanin basina gegmesine internet tarayicisi dijital gtivenlik nedeniyle
izin vermedi. Bu nedenle sayfa her degistiginde ekran okuyucu uygulamanizdaki okuyucuyu
basa al segenegini kullanmanizi éneririz.

Oyunun nasil oynandidini anlatan bilgileri ilerleyen kisimda bulabilirsiniz.Béylece oyunun
nasil oynandigini égrenebilirsiniz.

S6z Kugugun Nasil Oynanir?

Selamlar, Haklar, Hepsi, Her Zaman, Herkes igin diyenlerden misiniz? Oyleyse S6z Kiigligiin
Oyununun nasil oynandidini anlatmaya basliyoruz.

Oyun sonuglarinin kaydinin tutulmasini isterseniz sitenin sizi ilk kargilayan sayfasinda yer
alan, kirmizi zemin Uzerine beyaz renkle kayit ol yazan butona tiklamaniz; acilan bosluklara
kullanici adinizi, mail adresinizi ve dogrulamak icin sifrenizi iki kez girerek kayit olmaniz
gerekir. Oyuna kayit olduktan sonra gizlilik politikasini ve kullanim kosullarini kabul ettiginizi
kabul ederek ilerleyebilirsiniz. Sizi ilk karsilayan sayfada turuncu zemin Uzerine beyaz renkle
yazilmis giris yap yazan butona tiklayarak e-mail adresi ve sifre bilgilerinizle profilinizi
kullanarak oyunu oynayabilirsiniz.

Sitenin sizi ilk kargilayan sayfasinda yer alan, yesil zemin Uzerine beyaz renkle hemen oyna
yazilmis butona tiklayarak oyuna hemen baslayabilirsiniz. Buraya tikladiginizda ¢ikan
uyarilari okuduktan sonra acik mavi zemin Uzerine beyaz renkle Oyuna Bagla yaziimig
butona tiklayarak oyun kismina gecebilirsiniz.

Oyunun basinda 5 farkli arka plan segeneginden birini segerek oyuna baslayabilirsiniz. Arka
plani se¢gmeden 6nce gorsel betimlemelerini ekran okuyucu araciliiyla 6grenebilirsiniz.

Tdm insanlar esit haklarla dogarlar. Oyunun basinda sizin de 15 hak kartiniz var. Ama acik
degil. Oyunun amaci hak kartlarini agarak haklarinizi kullanabilmeniz. Peki hak kartlari nasil
acilir? Bu sorunun cevabi i¢in 6nce careleri anlatalim.

Oyunda 5 farkli ¢care var. Bu ¢arelerin isimleri caba,istek,destek,cesaret ve saygi. Yedigen
seklinde;sirayla kirmizi,mavi,turuncu,yesil ve mor renklerde ortasinda rakamlarin yer aldigi
gorsellerin Gzerinde garelerin isimleri yaziyor. Care gorsellerinin igindeki rakamlar oyun
boyunca rastgele bir sekilde degisecek. Oyunda 5 farkl ¢areden bir tane buldugunuzda
otomatik olarak bir hak kartiniz agiliyor.

Simdi sira c¢areleri nasil kazanacaginizi anlatmakta. Oyunda karginiza ilk olarak diyelim ki ile
baslayan, bir haksizligi anlatan bir ciimle gelecek. Olay dedigimiz bu cimlenin altinda da
turuncu renkle yazilmis iki adet cevap segenegi olacak. Bu cevaplardan bir tanesi haklari
koruyan cevap, digeri ise haklara etki etmiyor. Eger hakki koruyan cevabi verirseniz 3 ¢are
kazanirsiniz; eger bu cevabi veremezseniz ¢are kazanamazsiniz. Care kazandiginizda
kirmizi yedigen bir seklin iginde beyazla yazili ka¢ ¢are kazanildiysa onu ifade eden rakamin



yazili oldugu gérsel, care kazanamadidinizda kirmizi yedigen bir seklin iginde beyazla yazili
0 rakami yazili gorsel ve gare kaybettiginizde kirmizi yedigen bir seklin iginde beyazla yazili
kag care kaybedildiyse onu ifade eden rakamin yazili oldugu gorsel karsiniza gikar.

Oyunun baslarken ortasinda siyah renkle bu hak yakinda agilacak yazili, etrafi yesil cizgili 15
beyaz kutuyla karsilasacaksiniz. Yukarida bahsettigimiz 5 farkli gareden bir tane kazaninca
bu beyaz kutularda hak kartlarinin isimleri yazmaya baslayacak. Mesela Bu hak yakinda
acllacak yazisi yerine Doga Koruma Karti yazacak.

Diyelim ki kelimesi ile baslayan olaylarin hepsi 1 ya da 2 hakla ilgili. ilgili hak kartlari etrafi
yesil ¢izgili beyaz kutulara siyahla yazilmig olarak olaya cevap verdikten sonra karsiniza
cikacak. Cevabinizi verdikten sonra ekran okuyucunuzda basa alma secenegini kullanarak
olayla ilgili hak kartinin ne oldugunu 6grenebilirsiniz. Hakki koruyan cevabi verdiginizde ilgili
hak kartlarindan biri aciksa 3 degil 6 ¢are kazanirsiniz.

Olaylar diginda bir haberin var cumlesi ile baslayan cimlelerle ve yaninda ugur bdcegi
gorselinin oldugu, ugur bdcegini yakala cimlesi ile baslayan iki secenekli sorularla
karsilasacaksiniz. Ugur bécegini yakala ile baglayan sorularda ciimlenin hangi hak kartinda
gectigini bulmaniz gerekiyor. Dogru cevabi bulmak icin hak kartlariniz acildik¢a icinde
yazanlara bakmanizi éneririz. Kartin isminin yazdigi beyaz butona tikladiginizda acilan
kutuda hak kartinin gérselini betimleyen metinle karsilacaksiniz. Hemen ardindan hak
kartinin icerigini anlatan cimleleri bulabilirsiniz. Oyuna geri donmek i¢in kutudaki carpiyi ya
da kapat butonunu kullanabilirsiniz.

8 hak karti agildiginda artik karsiniza etrafi agik mavi gizgili Gi¢ cevap segenekli, diyelim ki ile
baglayan olaylar gelmeye baslayacak. Ug cevap segenegi olan olaylarda gare
kazanabildiginiz gibi iki cevapli olaylardan farkli olarak ¢are kaybedebilirsiniz. Ekran
okuyucuda “S6z Kugugin Logosu" ifadesini duyduktan sonra sag tusa basarak ulasilabilen
bdélumden kag hak karti actiginizi anlayabilirsiniz.

Oyunda bir de takas teklifi kelimeleri ile baslayan secimler var. Evet ya da hayir cevabini
verebileceginiz bu teklifleri daha dayanigsmaci olmak igin degerlendirebilirsiniz.

15 hak kartini agtiginizda oyun biter. Oyunda kag kez haklari koruyan cevabi verdiginizi ve
kag kez gare takasi yaptiginizi bitis ekrani sayesinde 6grenebilirsiniz.

Bu sonuglar neden énemli? E§er oyuna baslamadan 6nce kaydolarak giris yaptiysaniz
sitenin sizi ilk kargilayan sayfasinda kirmizi renkte insan gérselinin yer aldigi profil
sembollne tiklayarak aldiginiz sonuglara gére hangi rozetleri kazandiginiza bakabilirsiniz.
Profil sayfasina girdiginizde toplam oynadiginiz oyun sayisi, oynadiginiz oyunlarda
verdiginiz toplam hakki koruyan cevap sayisi ve kabul ettiginiz toplam takas sayisini
bulabilirsiniz. Ayrica kazandidiniz ve henuz kazanamadiginiz rozetlerin gorselleri de profil
sayfasinda. Ekran okuyucunuzla rozetlerin neye benzedigini 6grenebilirsiniz. Rozetleri
kazanma kurallarini 6grenmek igin profil sayfasinda yer alan ve kirmizi renkli bir kutunun
icerisinde beyaz harflerle yazili Nasil Rozet Kazanirm? yazan kutuya tiklamaniz yeterli.
Acllan kutuda hangi rozetleri ne yaparak kazanabileceginizi anlatmaya caligtik.



Ayrica oyuna dair sorulariniz varsa bunlarin cevaplarini da sitenin sizi ilk kargilayan
sayfasinda ya da oyun iginde konusma balonu gorselinin oldugu sorular semboliine
tiklayarak agilan sayfada bulabilirsiniz. Bu sayfaya girdiginizde aradiginiz soruyu bularak
tikladiginizda sorunun cevabi kendiliginden agilacak.

Ayrica sitenin sizi ilk kargilayan sayfasinda ve oyunda yer alan ev sembollne tiklayarak
baslangic sayfasina geri donebilirsiniz. Uggen, kare, yuvarlak ve carpinin birlikte oldugu
gorselden olusan sembole tiklayarak oyun hakkinda bilgi edinebilir; kilit sembolinin oldugu
gorsele tiklayarak gizlilik kurallarini, kalem isaretinin oldugu kutuya tiklayarak oyunla ilgili
géruslerinizi verebileceginiz iletisim sayfasina gidebilirsiniz.

Hazirsaniz oyuna baslayalim!



