HAK KARTLARIM

“Haklar, Hepsi, Her Zaman,
Herkes icin” demek icin

Soz Kiiciiguin !
sozkucugunoyunu.org

Bu kilavuz, 2023 yilinda Hollanda Kralligr Baydkelgiligi insan Haklari Fonu ile desteklenen “Cocuklarla ihson Haklari EGitimi igih Kapsayici
Ogrenme Materyalleri Projesi® kapsaminda BILGI Cocuk Calismalari Birimi tarafindan hazirlanmistir. Igerigin sorumlulugu BILGI Cocuk
Galismalari Birimi'ne aittir. Hollanda Kralligi BayUkelgili§i'nin géruslerini yansitmamaktadir.

BILGI
Hollanda Kraliyeti gaoﬁ:;alan
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BiLGi COCA NEDIR?

Cocuk Calismalari Birimi, kisa adiyla COCA, 20 Kasim 2007'de kuruldu.
Istanbul Bilgi Universitesinde ¢ocuk haklari alaninda calisan bir birim.
Tum cocuklarin seslerinin duyuldugu, goruslerinin dikkate alindid,
kararlarda s6z haklarinin oldugu, haklarinin korundugu bir dinyaya
katkida bulunmak icin calisiyor. Son dénemdeki calisma alanlari icinde
cocuk haklari egitimi / insan haklari egitimi, cocugun iyi olma hali,
cocuk katilimi, cocuklar arasinda toplumsal cinsiyet esitligi, cocuk
isciligi ile mucadele yer aliyor. Bu alanlarda arastirmalar yapiyor.
Egitimler veriyor ve editim materyalleri gelistiriyor. Cocuklarin seslerini
duyurabilecekleri araclar gelistiriyor. Bilgi ve farkindalik artirmak igin
etkinlikler yapiyor, icerikler Gretiyor. Farkli kisi ve kurumlarla iletisim ve
isbirlikleri kuruyor. Cocuk haklarinin hayata gecmesi icin karar vericilere
éneriler ve modeller sunuyor. BILGI Cocuk Calismalari Birimi ve
calismalar hakkinda detayli bilgi icin cocuk.bilgi.edu.tr adresini ziyaret
edebilirsiniz.

htto:// BILGI COCA ve calismalari hakkinda detayl bilgi icin
p: % cocuk.bilgi.edu.tr adresini ziyaret edebilirsiniz.

BILGI
Cocuk
Calismalan

sozkucugunoyunu.org


http://cocuk.bilgi.edu.tr/

Nikol Odabasr'na...*

*Ozel Ferikdy Ermeni ilkokulu ve Ortaokulunda egitim gérirken cok kez S6z
Kicligun Kutu Oyunu'muzu oynayan, 2019 yilinda S6z Kucugun, Oyun
Herkesin projemizde cocuk danisma ekibinde yer alan Nikol Odabasi'ni 2023
yilinda cok erken ve aniden kaybettik. Kendisini ve cocuk haklar alanina
katkisini unutmayacadiz. Oyunun daha cok cocukla bulusmasini
kolaylastirmak Uzere hazirladigimiz bu rehberimizi onun anisina ithaf
ediyoruz.
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OYUN HAKKINDA

S6z Kacugun, BILGI Cocuk Calismalar Birimi tarafindan cocuklarla
insan haklarini  glndelik hayattaki kurgusal olaylarla konusmak
hedefiyle 2009 yilinda gelistirilen editsel bir oyundur. Oyunun iki
versiyonu gelistirilmistir: Kutu oyunu ve dijital oyun.

Her iki oyunda da cocuklarin glnlik yasamlarindaki olaylar tzerinden
kendilerinin ve baskalarinin haklarina dair ddstinmeleri, tartismalari,
haklarini 8grenmeleri amaclaniyor.

Kutu oyunu, BILGI Cocuk Calismalari Birimi tarafindan sinirli sayida
bastinimaktadir. Kutu oyununu detayli sekilde anlatan cevrimici
atolyelere katilan katilimcilara bir form aracihdi ile belirli bir sayida,

Ucretsiz olarak (kargo Ucreti haric) ulastirimaktadir.

sozkucugunoyunu.org




Kutu oyununun Tdrkce ve Arapca
SO KTCUEDN, OYON HERKESIN PROJST dillerinde iki versiyonu bulunmaktadir ve
SO0Z KUCUGUN o 5 10 yas Ustu yas grubu icin uygundur. Kutu
KUTU OYUNU oyunu en fazla 4 kisi oynandigi ve bu
sekilde oyun &grenme ortaminda tim
cocuklarr icerecek sekilde kullanilamadigi
icin 2019 yilinda oyunun icindeki
materyallerle  daha fazla  cocukla
kullanilabilecek 10 etkinligin yer aldigi
uygulayicilara  yonelik S6z  Kilcidgun,
Oyun _ Herkesin _ Etkinlik  Kitapcidi
gelistirilmistir.

ETKINLiK KiTAPCIGI

Kutu oyununu kullanan egitimcilerle goruserek
2017 yilinda hazirladigimiz S6z Kicugun Etki

Degerlendirmesi calismasinda oyunun dijitale
doénusturilmesi; bdylece kalabalik siniflar icin
yeterince oyunu olmayan kolaylastiricilara bir
alternatif Gretilmesi &nerilmisti. ikinci bulgu

ise editimciler, 6gretmenler ve haklar Gzerine

konusmak icin oyunu kullanan tim
yetiskinlerin basvurabilecedi bir etkinlik
rehberi hazirlanmasi ihtiyaciydi.

Covid - 19 Pandemisi nedeniyle cocuklarla yliz yuze
gelmenin bir stre mumkin olmamasi ve dijital dinyanin cocuklarin
yasaminda onemli bir yer tutmasi gibi nedenlerle 2020 yilinda Séz
KUcugun oyununun uzaktan egitim suresinde de kullanilacak bir
versiyonu hazirlanmistir.

sozkucugunoyunu.org


https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-OYUN-HERKESI%CC%87N-PROJESI%CC%87-SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-KUTU-OYUNU-ETKI%CC%87NLI%CC%87K-KI%CC%87TAPC%CC%A7IG%CC%86I_baski.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-OYUN-HERKESI%CC%87N-PROJESI%CC%87-SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-KUTU-OYUNU-ETKI%CC%87NLI%CC%87K-KI%CC%87TAPC%CC%A7IG%CC%86I_baski.pdf
https://docs.google.com/document/d/1A6K8IoCgmBfcP38BM2AdwFd83Ku4xJC6/edit?usp=sharing&ouid=116652514438140079092&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1A6K8IoCgmBfcP38BM2AdwFd83Ku4xJC6/edit?usp=sharing&ouid=116652514438140079092&rtpof=true&sd=true
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Egitimciler-Icin-Etkinlik-Yonergesi.pdf

2023 yilinda Hollanda Kraliyeti Konsoloslugu
destedi ile gelistirilen dijital oyuna
https://sozkucugunoyunu.org adresinden
ulasilabilir. Oyun internete bagl bir cihaz

ile Ucretsiz olarak oynanabilir. Oyun +9 yas

icin uygundur. Kor, az goren ve fiziksel
olarak farkli gelisimi olan oyuncular icin

erisilebilir olarak tasarlanmistir. Oyunun
erisilebilirlik sayfasindan konuyla ilgili daha fazla
bilgi alabilirsiniz.

: S6z  Klcdgun oyununun temel hedefi;
uluslararasi belgelerde tanimlanan insan haklari
ve cocuk haklari ile cocuklarin gunlik yasam
deneyimleri arasindaki baglantiyi
guclendirmektir. Cocuklarla insan haklari egitimi,
cocuklarin kendilerinin ve baskalarinin yasadig
haksizliklar fark etmesini, haklarini bilmesini ve
haklari  korumak icin  beceri ve tutum
gelistirmesini desteklemelidir.

insan haklari egitiminde cocuklar icin en belirleyici
nokta editimcinin insan haklari ve cocuk haklari temelli
tutum ve yaklasimlaridir. Egitimcinin ilgili konularda
hem bilgi dizeyini hem de kapasitesini artirmasi
oldukca 6nemlidir. Cocuklarla insan haklarr egitim
calismalari yaparken cocuklarin gelisen kapasitelerinin
farkinda olmali ve insan haklari micadelesinin uzun ve
zorlu bir stire¢ oldugunu unutmamalidir. Tam bu
nedenlerle oyunun sonunda kazanilan rozetlerin
siniflandirma basliklarini farkindalik, dayanisma ve
mucadele olarak belirledik.

sozkucugunoyunu.org



https://sozkucugunoyunu.org/

Bu rehber ne ise yarar?

Bu rehber;

e Oyunun sinifta ve cevrimici egitim ortamlarinda cocuklarla birlikte
nasil oynanacagina ve dgrenmeyi destekleyici ek calisma olarak
nasil kullanilabilecegine dair egitimcileri desteklemek,

e Oyun oynanmadan once ve sonra Yyapllabilecek destekleyici
etkinlikler 6nermek icin hazirlanmustir.

Dijital oyunun oynanmasi icin internete badli bir cihaza ihtiya¢ vardir.
Oyun tablet veya akilli telefon ile oynanacaksa ekranin yatay sekilde

tutulmasi gerekmektedir.

Siniftaki kullanimlar icin projeksiyon ya da akilli tahta, cevrimici
kullanimlarda ise ekran paylasimi yapilabilen bir araca ihtiyac duyulur.

Keyifli uygulamalar dileriz!
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DiJITAL OYUNU NASIL
UYGULAYABILIRIM?

Dijital oyunu yUz yuze ya da uzaktan editimde birlikte oynayabilmek icin teknolojik
donanim farkhligini dustnerek Uc farkh alternatif hazirladik:
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1.Tek ekran lizerinden biiyiik grup olarak oynamak

S6z Kucugun Dijital Oyunu'nun yUz yize egitim ortaminda internete bagli bir bilgisayar
ve projeksiyonla ya da uzaktan egitimde cevrimici ortamda ekran paylasimi yapilarak
tim sinifla birlikte oynanmasini kolaylastirmak icin bu yonergeyi hazirladik:

Ekrana oyun yansitin. “Oyun nasil oynanir?" videosunu gocuklarla
birlikte seyredin.

-

r s_a
Oyunun bireysel oynamak tzere hazirlandigini ama simdi grup
—p olarak oynayacaginizi séyleyin. Oyunu bitirmeye ¢alisan oyuncuyu
tum sinif temsil ediyor!

-
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- b
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Oyuna baslamadan 6nce ¢iktisini
aldiginiz Birlikte Micadele Kartlarinin
ilk sayfasindaki turuncu ve mavi
kartlardan rastgele 1 tane verin.
Dagitim bittiginde her oyuncuda 1'den
10'a kadar siralanan turuncu
kartlardan ya da mavi kartlardan
olmalidir. Cocuk sayisi daha fazla ise
kart sayisini artirmak gerekir.

Gocuk sayisinin fazla oldugu durumlarda kart setindeki 1den S'e
kadar siralanan ugur bocegi kartlari dagitilabilir.

—

Egder bu kartlar dagitilmadiysa ugur bécegdini yakala sorularini
cevaplamak igin gonualliler segin.

Eder oyun uzaoktan 6grenme ortaminda ekrandan
yansitarak oynaniyorsa siradaki oyuncunun kim
oldugunu se¢mek igin Karar Carki gibi uygulamalari

. - kullanarak siradaki soruyu cevaplayacak oyuncu

belirlenebilir. Ayni oyuncunun tekrar segilmemesi igin
segilen silinsin ayari yapilmalidir.

sozkucugunoyunu.org ﬂ


https://drive.google.com/file/d/1jyqijWj7reuZsuiFqBBLmPHZnrcZP56T/view
https://youtu.be/_ogjDAQyr8I
https://karar-carki.vercel.app/

Hep Birlikte Miicadele! Zamani

Oyunun arkaplani segildikten sonra dijital oyunu baslatin. Elindeki
turuncu kartta 1 yazan oyuncu ilk soruyu cevaplasin ve sayilara
gore sorular yanitlansin. EQer turuncu kartlar bittiginde henuz
ikinci asamaya gegilmediyse mavi kartta 1 yazan kisi cevaplamaya
devam eder. Oyundaki takas teklifi ise sinifin ortak karariyla
cevaplanir.

Egder hakki koruyan yanitlar
—b verildiyse ve ¢are kazanildiysa
oyun devam eder.

Egder hakki koruyan yanit verilmediyse agikloma
kismini okuyun ve Uzerine kisaca konugun. Eger

— sol taraftaki ilgili hak karti daha énce agildiysa
uzerine tiklayip hak karti hakkinda bilgiyi
cocuklarla paylasabilirsiniz.

Her olaydan sonra ilgili hakkin ne oldugunu
—® oyunculara séyleyin ve bdylece tum oyuncularin
ilgili haklar kisminda yazani takip etmesini saglayin.

Oyun ikinci agsamaya gegtiginde mavi kartta kimin
—p Sirasiysa, o oyuncu ilk mavi olayl cevaplar ve mavi
sorulara kart sirasi ile devam edilir.

Oyun tamamlandiginda oyun 6zetine g6z atin ve tUm oyuncularin
oyunu bitirmeye sundugu katki igin birbirini alkislamalarini saglayin.

Asagidaki sorularla oyun uzerine konusun:
e Oyun sizin icin nasil gecti? Aklinizda neler kald?
e Oyundaki olaylar nelerle ilgiliydi? Neden?
—>. Oyundaki olaylara benzer haksizliklarla karsilastiginiz drnekler akliniza geliyor mu?
Paylasir misiniz?
e Oyundaki takas teklifleri size ne disindurdu? Hayatta boyle takaslar yapiliyor mu?
Birbirine destek, caba, cesaret gibi seyler vermeye benzer 6rnekleriniz var mi?

sozkucugunoyunu.org



2. Tek ekran iizerinden kiiciik gruplarla oynamak

YUz yuze egitim ortaminda internete bagli bir bilgisayar ve projeksiyonla her kicuk
grubun S8z Kucugun Dijital Oyunu’nda bir oyuncu olacagi sekilde oyunu oynanmasini
kolaylastirmak icin bu ydnergeyi hazirladik:

Ekrana oyunu yansitin. “Oyun nasil oynanir?” videosunu
cocuklarla birlikte seyredin.

Oyunun bireysel oynamak utzere hazirlandigini ama grup olarak
—» da oynandidini soyleyin. Sinifi 6-8 kisilik gruplara ayirin. Her grup
ekrani gorebildikleri ama birbirinden uzak yerlerde konumlanmal.

Gruplar isimlerine karar versin ve tium gruplarin isimlerini

—p gorulebilen yerde asili, puanlarin tutulacadr bir poster T
kagidina yazin. Lo

Oyun bagslamadan énce hak kartlarinin agiklamalarinin yer aldigi
—p ve etkinlik dncesi grup sayisi kadar ¢ogaltilan Hak Kartlari ¢iktisini
gruplara dagitin ve S dakika igcinde incelemelerini isteyin.

&
Her grubun sirayla ekranda ¢ikan olaylara hakki koruyan cevabi
verecegini séyleyin. Sira kendisinde olan grup hakki koruyan cevabi
verdikten sonra bu kez tum gruplara dénun ve énlerindeki hak
kartlarina bakarak olayla ilgili olabilecek iki hak kartini tahmin

etmelerini isteyin. Her grup birlikte karar vererek tahminlerini
kagida yazar.

sozkucugunoyunu.org


https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf
https://youtu.be/_ogjDAQyr8I

Tuam gruplar kagitlarini kaldirdiktan sonra devama basarak oyunu
ilerletin. ilgili hak kartlarini dogru tahmin eden gruplarin poster
kagidindaki isminin altina 3 puan yazin. Dogru tahmin edemeyen
gruplarin isminin altina ise puan yazmayin.

7YY

Olay sorusunu ¢6zme sirasi bir sonraki gruba geger. Bu grup da
cevabini verdikten sonra yine tim gruplardan ilgili hak kartlari ile
ilgili 2 tahmin alin. Oyun mavi kartlara gegildiginde de bu sekilde
devam eder ve 15 hak karti agildiginda oyun tamamlanir.

Oyunda “Ugur bdcegdini yakala® sorusu ve takas teklifi
geldiginde gruplar birlikte karar verirler. Ugur
boceginde ortak karar cumlenin gectigi karta karsilik
geliyorsa her grup 1 puan kazanir. Eger cevap yanlis
ise higbir grup puan kazanamaz.

Oyun bittikten sonra asagidaki sorularla oyun Uzerine konusun:
e Grup icinde ve buyuk grupta birlikte karar vermek nasildi?
e Oyun nasll gecti? ilgili hak kartlarini tahmin ederken neler kolaydi, neler zordu?
e Hak kartlarindan aklinizda neler kaldi? Bu haklar gindelik hayatta ne dlctde
hayata geciyor?
e Oyundaki olaylara benzer haksizliklarla karsilastiginiz drnekler akliniza geliyor
mu? Paylasir misiniz?

Oyunun gruplara ayrilarak oynanmasi rekabetgi bir
ortam olusturabilir. Bu durumun grup igindeki barigi
olumsuz etkilememesine 6zen gdsterin.

Etkinlik sGresinin gok uzamamasi i¢in gruplarin
cevaplarini hazirlamasina iligkin karar verme sureleri
verilebilirsiniz. Oyun belirlenen sirede tamamlanmazsa o
zamana kadar agilan hak karti sayisi ve gruplarin
skorlarini paylagarak etkinligi sonlandirilabilirsiniz.

sozkucugunoyunu.org n



3. internete bagh bireysel oynamak

YUz yuze egitim ortaminda ya da ev ortaminda her cocugun internete bagl bir
bilgisayara, tablete ya da akill telefona erisimi oldugunda, insan haklari editimi sirasinda
veya sonrasinda destekleyici bir calisma olarak oyunun oynanmasini kolaylastirmak icin
bu yonergeyi hazirladik:

Gocuklara oyunun adresini (https://sozkucugunoyunu.org/)

—p soyleyin ve baglantiya girmeleri igin zaman verin. Bu galisma eg
zamanli yapilabilecegi gibi destekleyici calisma olarak ders
sonrasina da verilebilir.

-
- -

-
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Oyun Nasil Oynanir videosunu birlikte ya da ayri ayri izleyin.
—» Boslamadan énce gocuklarin sormak istedidi sorulari varsa alin.

' 4
-

on ™ -

Bir cihazi 2-3 ¢cocugun kullandig1 durumlarda gocuklarin sira ile
oynamasini ya da birlikte karar vererek oynamalarini isteyin.
Herkesin oyunu oynama hizi farkli olacaktir. Her sekilde
toplamda 20 dakika sure verin.

Egder insan haklari egitimi sonrasi destekleyici calisma olarak
—» Jdijital oyunu uyguluyorsaniz oyun sonunda ¢ikan oyun 6zeti ekran
QoOruntusunu sinifa getirmelerini isteyin.

1 -

Sure bitince ya da evlerde oyunu oynadiktan
sonra sinifta bir araya geldiginizde asagidakileri
sorulari sorun ve oyun Uzerine konusun:

e Nasll gecti?

e Hangi olaylar ve hangi haklar aklinizda kaldi? Neden?

e Sizce oyundaki olaylar neyle ilgiliydi?

e Oyundaki olaylara benzer haksizliklarla karsilastiginiz

ornekler akliniza geliyor mu? Paylasir misiniz?
e Bu tdr haksizliklara karsi neler yapiliyor?

sozkucugunoyunu.org



https://sozkucugunoyunu.org/
https://youtu.be/_ogjDAQyr8I

DESTEKLEYICI ETKINLIKLER

S6z Kugugun Dijital Oyunu c¢ocuklarda haklar konusunda
farkindalik ve tutum degQisikligi icin tek basina vyeterli
olmayacaktir. Dijital oyunun éncesinde bazi hazirlik etkinlikleri ve
sonrasinda takip etkinlikleri yapmak, c¢ocuklarin haklar
konusundaki kazanimlarini pekistirecektir. Bu etkinliklerin hepsi
uygulanabilecegi gibi iglerinden biri ya da bir kagi segilerek de
uygulanabilir.

Hazirlik etkinlikleri igin “6dev/destekleyici ¢alisma” olarak
verilebilecek bir arastirma c¢alismasi, bir tane de sinif igi
uygulama ¢alismasi 6neriyoruz. Takip ¢alismasi igin ise bir
gozlem ve aragtirma etkinligi, 6grenme ortaminda ¢ocuklarla
grupga kullanilabilecek bir uyguloma 6nerisine yer verdik.

—» HAZIRLIK: OYUN ONCESI ICIN ETKINLIK ONERISI

-
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—» TAKIP: OYUN SONRASI iCIN ETKINLIK ONERISI

sozkucugunoyunu.org




HAZIRLIK: OYUN ONCESI iCIN ETKINLiK ONERISi
ARASTIRMA: HAKSIZLIK TERMOMETRESI

Cocuklara bir hafta boyunca cevrelerindeki kisilere sorular sorarak
yapacaklarl arastirma ile hep birlikte bir haksizlik termometresi
yapacaklarini sdyleyin.

) Son bir ay iginde ugradiginiz
Ardindan cocuklara yandaki sorulari not bir haksizlik oldu mu?

almalarini; her lc soruyu aileden en az bir
Ugradiysaniz, nasil bir
haksizliga ugradiniz?

sorup cevaplarini defterlerine kaydetmelerini
Bu durumda bir sey yaptini

yetiskine ve en az bir arkadasina/akranina

soyleyin. mi? Evetse ne yaptiniz?
PARKY U v 4
(N IR
Yl
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Belirlenen stire sonunda tekrar bir araya geldiginizde dncelikle su soruyu sorun:

e Haksizliklar arastirmak nasil bir deneyimdi? Zorlandiginiz yerler oldu mu?
Zorlandiklar noktalar ifade etmelerini isteyin. Ardindan tahtaya/buyik bir poster
kagidina bir termometre cizin. Termometrenin sicakhdini arastirma sonuclarinin
belirleyecedini sdyleyin. Ardindan arastirmadaki ilk soruya evet diyenleri sorun.
Toplam sayiyr termometrede isaretleyin. Ardindan Uclncl soruya evet cevabi
verenlerin sayisini alin, onu da termometrede isaretleyin. Aradaki fark kadar kisinin
haklarini korumak icin destege ihtiyac duydugundan séz edin. Son olarak su soruyu
sorun ve cevaplar alin:

o Haksizlik yasadigimizi nasil fark ederiz? Haklarimizi bilmemiz ise yarar mi?

Simdi haklari bilmek ve haklari nasil koruyabilecedimizi 6grenmek icin bir dijital
oyun oynayacadinizi sdyleyin ve So6z Kicligun Dijital Oyunu'nu bir &nceki
béliimlerde 6nerilen ydntemlerden birini secerek oynatin.

sozkucugunoyunu.org



HAZIRLIK: OYUN ONCESI iCiN ETKINLiK ONERISi 2
SINIF iCi UYGULAMA: “RESIMLI HAKLAR"” O ~OCELE

Poster kagidini cocuklarin erisebilecedi bir yere asin ve aralarindan
gonillu birinin asagidaki kelimelerden birini sececedini, ses ¢ikarmadan
sadece cizerek gruba anlatmaya calisacagini séyleyin. Grup da cizileni
tahmin etmeye calisacaktir. Bir kelime anlatildiginda bir baska gonulli
cizimle anlatmaya gondlli olsun ve bu sekilde birkac kelimeyi cizdirin.

Oneri kelimeler: Egitim, Esitlik, Yasam, Dinlenme, i§, Seyahat, Saglik, ifade,
Hareket, Sanat, Koruma, Dustince

AT PR || hehLeT 1 DU

Tum cocuklara bir tane olacak sekilde hak kartlari setinden
haklarin yazili oldugu kartlardan bir tane verin. Hepsinin
elindeki karti incelemesini isteyin.

———— -
=

Ardindan eder akilli tahta ya da projeksiyon varsa
yansitarak yoksa ciktisini - aldigimiz  hak kartlarinin
arkasindaki gorselleri elinizle kaldirarak teker teker
gosterin.  Her gosterdiginizde cocuklarin  ellerindeki
kartlardan gdérselin hangi hak kartiyla ilgili olduguna dair
tahminler yapmalarini isteyin. Tahminler sonrasinda neden
dyle dusunduklerini de sormak iyi olacaktir. Bu sekilde 15
hak kartini tamamlayin.

Oyun bittikten sonra gruba su sorulari yoneltin:
e Kartlari tahmin etmek nasildi? En cok hangi kart gorseli aklinizda kaldi?
e Kartlann Gzerinde yazanlardan aklinizda neler kaldi?
e Siz bu hak kartlarini bir gorselle ifade etseniz neleri secerdiniz?

Oyun bittikten sonra zaman olursa ellerindeki hak kartlari icin goérsel calismasi
yapmalari 6grenmeyi artiracaktir.

Simdi bu hak kartlarinin oldugu bir dijital oyun oynayacaginizi sdyleyerek S6z
Kdcugun Dijital Oyununu oynamaya baslayin.

sozkucugunoyunu.org



https://drive.google.com/file/d/1EUD9aKJgKEy62zPR1RjNmgWrUNvdJQyJ/view?usp=drive_link

TAKiP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERISI
GOZLEM VE ARASTIRMA: HAKLAR NEREDE?

Dijital oyun oynandiktan sonra kullanilacak takip etkinligine
baslamadan 6nce hak kartlarinin yazih oldugu hak kartlari
setini akilli tahta ya da projeksiyon yardimiyla yansitip
hatirlatin. Boylece cocuklar haklari tekrar hatirlayacak ve

e haksizliklarla ilgili gdzlem ve arastirma siireci daha verimli
gececektir.

Ardindan cocuklara bir hafta boyunca haklarin nerede oldugunu arayacaklarini;
birazdan dagitilacak hak kartini okuyup bir gdézlem calismasi icin harekete
gececeklerini sdyleyin.

Cocuklarin her birine Hak Kartlar setindeki kartlardan bir tane verin. Ardindan her
cocugun elindeki kartta yazan cumleleri okumasini isteyin. Anlasilmayan bir kelime
varsa 6grenin ve anlamini aciklayin. Cocuklarin bu etkinlikteki gorevinin kartta yazan
ctimlelerin yasandidi bir durumu ve yasanmadigi bir durumu aramak; bu durumlari
not alarak bir sonraki hafta 6grenme ortamina getirmek oldugunu sdyleyin.
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Cocuklara haklarin nerede olduguna bakarken isterlerse cevrelerinde gdézlem yapip
not edebileceklerini; isterlerse de internetten arastirma yapip bulduklari haberleri

not edebileceklerini sdyleyin.

Cocuklarla bir hafta sonra bir araya gelindiginde asagidaki sorulari sorun:
e Haklari aramak nasil bir deneyimdi? Kullanilabilen haklari bulabilen
oldu mu? Kullanilamayan haklari bulabilen oldu mu? Bu haklari sayabilir misiniz?
e Kullanilamayan haklar neden kullaniimiyor olabilir? Ne olsa kullanilabilirdi?
e SOz Kicugun dijital oyununu hatirladigimizda bu haklarin kullanimini
kisitlayan durumlar var miydi? Cevap evetse bu durumlar nelerdi?

sozkucugunoyunu.org


https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf

TAKiP: OYUN SONRASI iCiN ETKINLIK ONERISI
SINIF iCi UYGULAMA: “OYUN SENDE: KENDIN YAZ KENDIN OYNA”

@ 40 + 40 dakika

S6z Kuclgun Dijital Oyunu bittikten sonra ¢ocuklara artik kendi turuncu ve mavi olay
kartlarini olusturabileceklerini sdyleyin. Olay yazmayi kolaylastirmak icin &ncelikle
cocuklarin oyundaki deneyimlerini distinerek asagidaki sorulari sorun ve cevaplari alin:

e Oyunda hangi olaylar aklinizda kaldi? Olaylarda hangi secenekler vardi?

e Oyundaki olaylara benzer baska hangi olaylar gtindelik hayatta oluyor?

e Boyle haksizliklarla karsilasildiginda neler yapilabilir?

Bu sorularin yanitlarini aldiktan sonra her cocuga asagida paylasilan turuncu ve mavi
kart sablonlarini verin. Olaylari yazarken yararlanabilmeleri icin cocuk sayisi kadar
ciktr alinan hak kartlari setini de cocuklara dagitin. Cocuklara haksizliga sebep olan
bir olay dustintip bu olaydan hareketle dnce turuncu, sonra da mavi olay karti
hazirlayacaklarini sdyleyin.

Cocuklara haksizligin ne olabilecedine karar verdikten sonra Hak
Kartlari setinde yer alan iki hakkin ihlal edildigi ve “Bu konuda ne
dersin?” diye sorulan bir haksizlik durumunu distinip climle haline ...
getireceklerini sdyleyin. Haksizlik durumuna karar verdikten sonra
hakki koruyan ve hakki korumayan iki secenek tzerine

distineceklerini sdyleyin. Aciklama kismina ise ilgili hak soms
kartlarindaki metinlerden yararlanarak durumun neden
haksizlik oldugunu anlatan bir metin distinecekler. ilgili hak e

kartlarinin isimlerini de ekleyip baglantidaki sablona belirledikleri
tlim metinleri yazmalarini sdyleyin.

—» Devami bir sonraki sayfada...

sozkucugunoyunu.org


https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf
https://drive.google.com/file/d/1G5N7SVDjFjSvxS5Ss8-GpxHctRJ-BUxH/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1G5N7SVDjFjSvxS5Ss8-GpxHctRJ-BUxH/view?usp=drive_link
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2022/04/Soz-Kucugun-Hak-Kartlari.pdf

Cocuklarin yeni haksizliklar tzerine distinip haklarla baglantisini kurmasi
dijital oyunla desteklenmekle birlikte sablonu dolduracak sekilde bir olay
hazirlamasi  hemen mimkin olamayabilir. Uygulama silresinin - cok
uzamamasi icin gruplarin olaylar hazirlamasina iliskin karar verme sireleri
verebilirsiniz. Uygulama belirlenen slirede tamamlanmazsa o zamana kadar
yapilan olay kartlarini paylasabilir ya da ikinci bir bulusma olacaksa kartlarin
arkasina isim yazilarak bir sonraki bulusmada devam edilmek Uzere
etkinlige ara verebilirsiniz.

Cocuklara bu kez de ayni haksiz durumu kullanarak

“Bu konuda ne yaparsin?” sorusunun oldugu bir kart

hazirlayacaklarini sdyleyin. Haksizligi dikkate alarak hakki —_—
koruyan, hakki ihlal eden ve hakki korumayan

cevaplar tGzerine distndp, bunlari belirlemelerini isteyin.

tim metinleri hazir ettiklerinde ciktisini aldiginiz baglantidaki

sablonlardan dagitin ve yine ayni ilgili hak kartlari da dahil ——
olmak tzere tim metinleri ilgili yerlere yazmalarini isteyin.

Tdm grup turuncu ve mavi kartlarini tamamladiginda sire yettigi kadariyla géndllt olan
her cocugun hakki koruyan yaniti ve olayla ilgili hak kartinin ne oldugunu sordugu,
digerlerinin de s6z alarak cevapladidi sekilde Uretilen olay kartlarini tim grupla paylasin.

Oyun bittiginde blyuk gruba asagidaki sorulari sorun:
e Olay kartlarini hazirlamak nasil bir deneyimdi?
e Daha cok hangi konularda olaylar yazildi? Ortak noktalari var mi?
e Burada yazilmadi ama su konularda da cok haksizlik yasaniyor dediginiz durum
ornekleriniz var mi?

Eger etkinlikle ilgili stire kisiti varsa cocuklar ikili gruplara ayrilarak olay
kartlarini birlikte yapabilirler. Cocuklara turuncu ya da mavi kartlardan bir
tanesini secip yapmalari istenebilir. Etkinlik sonunda eger paylasmaya
isteklilerse olay kartlari cocukcalismalari@bilgi.edu.tr adresine yollanabilir
ve dijital oyunda yerini alabilir.

sozkucugunoyunu.org


https://drive.google.com/file/d/1GESg-klMwq1eFn5Ri3LeFbGZ7z0-CioG/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1GESg-klMwq1eFn5Ri3LeFbGZ7z0-CioG/view?usp=drive_link

Olcme Degerlendime

OLCME - DEGERLENDIRME ETKINLiKLERI
COCUKLAR ICIN

Oyunu oynadiktan sonra cocuklarin oyuna dair hislerini, distincelerini ve
degerlendirmelerini almak icin asagidaki calismalari yapabilirsiniz:

Oyuna dair hislerini ve oyuna dair
deneyimlerini duymak icin asagidaki
sorulardan birini secebilirsiniz:

e QOyun oynarken ve oyun bittiginde neler
hissettiniz? Neden?

e Oyunu oynarken kendinizi oyun parki
gdrselindeki hangi karakterler gibi hissettiniz?
Neden?

Oyundan akillarinda kalanlari ve onlardaki etkiyi anlamak icin cocuklara su soruyu
sorabilirsiniz:

e Oyunu arkadasiniza anlatsaniz nasil anlatirdiniz?

Kagit ve kalemler dagitilir. Bunu bir metin olarak ya da resim olarak ifade
edebilecekleri belirtilir. Ardindan isteyenlerin blyuk grup ile paylasmasi istenebilir.

sozkucugunoyunu.org


https://drive.google.com/file/d/1zWMqMcPBIXEctzdQKbE6M2doc6ozeMqG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zWMqMcPBIXEctzdQKbE6M2doc6ozeMqG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kKg76Rr6mbChV9dqHdXKnpg2u8vV9Ipm

COCUKLAR iGiN DEGERLENDIRME FORMU

Oyuna dair genel bir degerlendirme
yapabilmek icin bu formun ¢iktisini
alarak kullanabilirsiniz. Formu farkli
uygulamalar kullanarak ¢evrimigi oyem aymamakton Koyt atém
ortamlarda da kullanabilirsiniz. % — "]

Oyunda yeni geyler S§rendim.

e katimayorsamz 1 puan verebilirsiniz

Insan haklar ve gocuk haklar
kenusunda bilgim artt,
Yagomda kargilogtifim haksizliklarda hangi
baklarin hayata gegmedigini fark

Cocuklara oyunda degismesini istedikleri ya da oyunu gelistiren ekibe verecekleri
dnerileri olup olmadigini sorabilirsiniz. EGer varsa su linkten yazabileceklerini
sOyleyebilirsiniz ya da siz cocuklardan gdéruslerini alip buradaki forma
yazabilirsiniz.

OLCME - DEGERLENDIRME ETKINLIiKLERI
EGITIMCILER ICIN
Dijital oyuna ve kilavuza dair dustncelerinizi, deneyimlerinizi ve geribildirimlerinizi

oyunu gelistiren ekibe iletmenizi cok isteriz. Dogrudan cocukcalismalari@bilgi.edu.tr
adresine yazabilir ya da buradaki formu doldurabilirsiniz.

sozkucugunoyunu.org



https://drive.google.com/file/d/1TI68kV3lai2GZFfaPmKUD48mWdQOtvKh/view?usp=sharing
https://sozkucugunoyunu.org/contact/
http://nedenolmasinoyunu.org/contact
https://forms.gle/cAw5RMzKXPaSkZNk8
https://forms.gle/XATENk6ccjTDw1mx7

KAYNAK ONERILER]

Cocuklarla cocuk haklar ve insan haklari egitimi calismalari yaparken
kullanacaginiz ya da bilginizi artiracagini distindiigumuz bazi kaynak
Onerilerine yer vermek istedik.

e Pusulacik: Cocuklar icin insan Haklari E§itimi Kilavuzu

e Pusula: Gencler icin insan Haklari Egitimi Kilavuzu

e BM Cocuk Haklar Sézlesmesi Animasyon Filmleri

e insan Haklari Evrensel Bildirgesi Animasyon Filmleri

e insan Haklari Evrensel Bildirgesi Resimli Kitapcik

e Ortaokullarda ve Cocuklarla Calisan Merkezlerde Cocuk Haklari
Uygulamalari O§retmen Kilavuzu

e Dijjital Dinyada Cocuk Haklari Posteri

e SOz Kiicugin Kutu Oyunu ve Cevrimici S6z Kicigun

e SOz Kiicugin Oyun Herkesin Etkinlik Kitapcigi

e Genc Sesler Projesi Uretimleri(Cocuk Katilimi)

o Kapsayici ve Katilimci Okullar icin Egitimcilere Yoénelik
Cocuk isciligi ve Ayrimcilikla Miicadele Rehberi

e Ogretmenler icin Cocuk iscilidi ile Miicadele Yol Haritasi

o Katilimci ve Glvenli Genclik Aktivizmi Haklar Animasyonu

e Cocuk ve Genc Aktivistlerin Iyi Olma Hali icin Vaka Kartlari

e Neden Olmasin Dijital Oyunu

sozkucugunoyunu.org


http://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/PUSULACIK-birles%CC%A7tirildi.pdf
https://insanhaklarimerkezi.bilgi.edu.tr/media/uploads/2015/08/13/pusula_istanbulbilgiuniversitesiyayinlari.pdf
https://www.youtube.com/playlist?list=PLHJO230xzKVV7LB8odv0lq5OZy5Qpgasu
https://www.youtube.com/playlist?list=PLHJO230xzKVXpaNAgxSLUSwQ5weidKWGf
http://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/Insan_Haklari_Evrensel_Bildirgesi.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/Ortaokullarda_Cocuklarla_Calisan_-Merkezlerde_Cocuk_HaklariUygulamalari_Ogretmen_Kilavuzu.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/Ortaokullarda_Cocuklarla_Calisan_-Merkezlerde_Cocuk_HaklariUygulamalari_Ogretmen_Kilavuzu.pdf
https://drive.google.com/drive/folders/1hx849YPfM7yKpW3mi_AiRSAIFjzl0WG0
https://cocuk.bilgi.edu.tr/yayinlar/oyunlar/soz-kucugun-kutu-oyunu-2009/
https://cocuk.bilgi.edu.tr/yayinlar/oyunlar/soz-kucugun-kutu-oyunu-2009/
http://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-OYUN-HERKESI%CC%87N-PROJESI%CC%87-SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-KUTU-OYUNU-ETKI%CC%87NLI%CC%87K-KI%CC%87TAPC%CC%A7IG%CC%86I_baski.pdf
https://www.gencsesler.org/videolar-ve-yayinlar/
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/COCA_C%CC%A7ocukIsciligiElKitabi.11.06.19.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/COCA_C%CC%A7ocukIsciligiElKitabi.11.06.19.pdf
https://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/COCA_C%CC%A7ocukIsciligiElKitabi.11.06.19.pdf
https://cocukisciligineson.bilgi.edu.tr/yol-haritasi/
https://youtu.be/iNqvDkD1I2c
https://youtu.be/iNqvDkD1I2c
http://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2023/08/BASKI-K-G-Vaka-Kartlari.pdf
http://nedenolmasinoyunu.org/
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Bu rehber, 2023 yilinda Hollanda Kralligr Blyukelgiligi insan Haklari Fonu ile desteklenen “Cocuklarla ihson Haklari EGitimi igi.n Kapsayici
Ogrenme Materyalleri Projesi* kapsaminda BILGI Cocuk Calismalari Birimi tarafindan hazirlanmistir. Igerigin sorumlulugu BILGI Cocuk
Calismalari Birimi'ne aittir. Hollanda Kralligi Blyukelgiligi'nin géruslerini yansitmamaktadir.

BILGI
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Hollanda Kraliyeti Cahismalan




